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Theorie

In der Mikrotechnik sind Mehrmasken-Prozesse ein zentraler Bestandteil,
um komplexe Strukturen zu erzeugen. Entscheidend dabei ist die prazise
Ausrichtung der einzelnen Masken, da schon Kleinste Abweichungen zu
fehlerhaften Ergebnissen fiihren konnen. In dieser Ubung simulierst du
einen Zwei-Masken-Prozess an einem einfachen Beispiel: Zunachst wird
ein Smiley-Gesicht belichtet (Maske 1), anschlieBend wird eine
Sonnenbrille exakt dariiber positioniert (Maske 2). Anhand dieses
einfachen Beispiels iibst du den Umgang mit Mehrmaskenprozessen und
lernst, wie Prozessparameter und Justage die Qualitit der Uberlagerung

beeinflussen.

1. Belichtung (blaue Flache) 2. Belichtung (lila Fliche)

Mask Aligner
Smiley mit
Sonnenbrille (=]

nario Fortschrif

2% Kapitel 1/2

Kapitel: Flatjustage
Maske

Wafor

Belichtung

& Szenario zuriicksetzen

VTL

Selbstlern-Onlinekurse

Abstrakte
Simulationen

‘% & Home
Fhre die Justage am Flat durch,

Du kannst das Sichtfenster ilber Maske und Waer per Maus oder e
Justage Gestensteuerung verschieben und zoomen und den Wafer iber Lelterbahnen

die Steverungs en. Orucksensor
Fir weitere Infos und Hilfe zur Fafjustage Kicke hier.

# Detals ausblenden

Blickrichtung bei der Oberseiten- und Flafjustage
Wafer-Steuerung La

Oberseitenjustage

Translation Einschaien
Konfiguraton

E

€ >
v

Rofation
Um die Justage zu erleichtern, haben wir hier das
. 5 Mikroskop "weggelassen”. Normalerweise hast du hier

die zwei eingeschrankien Sichifenser der
Mikroskoplinsen, die du stevern mussf, um relevante
Punkte fr die Justage 2u finden
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Zielsetzung und Gesamtkonzept.

VTL

Selbstlern-Onlinekurse

Abstrakte
Simulationen

V

N A Home

Fuhre die Justage am Flat durch.
Lege die Maske auf den Maskenhalter. Richte sie dabei korrekt aus und befestige sie anschlieBend i

Du kanst das Sichifenster Gber Maske und Waer per Maus oder e =
Mask Aligner Justage Gestensteuerung verschieben und zoomen und den Wafer iiber Maske einlegen Hilfe des Haltevakuums.
< die Steuerungselemente bewegen.
Sl * Fir weitere Ifos und Hilfe zur Flajustage Kicke hier.

Sonnenbille

Szenario-Fortschritt

# Details ausblenden
Blickrichtung bei der Oberseiten- und Flafjustage Kanal

Wafer-Steuerung S -
Oberseitenjustage

ranslalont Einschallen

Py
Bolichtung

« >

v
Rofation
Um die Justage zu erloichtorn, haben wir hier das
. S Mikroskop "waggelassen’. Normalerweisa hast du hier

die zwel eingeschrankien Sichtfenster der
Mikroskoplinsen, die du steuern musst, um relovante
Punkte fiir die Justage zu finden.

& Szenario zuricksefzen
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VR zur Nachwuchsgewinnung.

- Orientierung
- Motivation

- Realistische Einblicke

Erleben, Veranschaulichung, Hemmschwellenabbau
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VR als Lernraum.

- Handlungsorientierung
- Aktive Problemlosung

- Kompetenzaufbau

verstandliche, anschlussfahige,

konsistente VR
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Worauf es beim Lehren & Lernen in VR ankommt.

- @estaltungsziele:
- Reduktion & Relevanz
- Klare Orientierung & Segmentierung

- Feedback & Fehlermanagement
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Technik.
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- Zuverlassig

- Wartungsarm

- Integrierbar
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Experience.

- Vermeidung von Motion Sickness
- Interaktionszonen
- Sitz- und Stehoptionen

- Positionierung
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(]
Strategie.

- Einbettung
- Klares Ziel

- Wiederverwendbarkeit

- Vorabprufung
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Anwendungsmaoglichkeiten.
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Begrenzter Zugang
Hohe Kosten oder Risiken
Unsichtbare Prozesse

Standardisierung
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HANDS ON.
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