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Zielsetzung und Gesamtkonzept.
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Zielsetzung und Gesamtkonzept.

© Hochschule Kaiserslautern DO, 03.03.2026 Laura Marie Reinwarth

VR-WORKSHOP 02 WIRKSAME ANWENDUNGEN.

8/18

Realistische 
Simulationen

Abstrakte 
Simulationen

VTL
Selbstlern-Onlinekurse

VR



VR zur Nachwuchsgewinnung.
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- Orientierung

- Motivation

- Realistische Einblicke

Ziel:

Erleben, Veranschaulichung, Hemmschwellenabbau



VR als Lernraum.
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VR-WORKSHOP
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- Handlungsorientierung

- Aktive Problemlösung

- Kompetenzaufbau

Ziel:

verständliche, anschlussfähige, 

konsistente VR

02 WIRKSAME ANWENDUNGEN.



Worauf es beim Lehren & Lernen in VR ankommt.
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- Gestaltungsziele:

- Reduktion & Relevanz

- Klare Orientierung & Segmentierung

- Feedback & Fehlermanagement

VR-WORKSHOP
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Technik.
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- Zuverlässig

- Wartungsarm

- Integrierbar

VR-WORKSHOP 03 RAHMENBEDINGUNGEN
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Experience.
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- Vermeidung von Motion Sickness

- Interaktionszonen

- Sitz- und Stehoptionen

- Positionierung

VR-WORKSHOP
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Strategie.
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- Einbettung

- Klares Ziel

- Wiederverwendbarkeit

- Vorabprüfung

VR-WORKSHOP
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Anwendungsmöglichkeiten.
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- Begrenzter Zugang

- Hohe Kosten oder Risiken

- Unsichtbare Prozesse

- Standardisierung

VR-WORKSHOP 04 SINNVOLLE ANWENDUNGSBEREICHE
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HANDS ON.
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